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ANGLŲ KALBOS ŽAIDIMO „PROTŲ MŪŠIAI“
N U O S T A T A I
I. BENDROSIOS NUOSTATOS
1. Anglų kalbos žaidimo „Protų mūšiai“ (toliau – žaidimas) nuostatai (toliau – Nuostatai) reglamentuoja žaidimo tikslus, organizavimo, vertinimo ir nugalėtojų apdovanojimo tvarką.

2. Žaidimo tikslas – skatinti mokinius domėtis anglų kalba, tobulinti anglų kalbos gramatikos vartojimą, plėsti anglų kalbos žodyną, lavinti komandinio darbo gebėjimus.
3. Žaidimas skirtas Kaišiadorių rajono bendrojo ugdymo mokyklų 7 klasių mokiniams. 
II. ŽAIDIMO ORGANIZAVIMAS
4. Žaidime dalyvauja 7 klasių mokiniai, susibūrę į komandas. Komandą sudaro 6 nariai. Mokytojai yra tik stebėtojai ir žaidime nedalyvauja.
5. Žaidimo klausimus, užduotis ir teisingus atsakymus parengia anglų kalbos mokytojai. Sukurtas užduotis saugo žaidimo organizatoriai, kurie jas paskelbia tik žaidimo metu.
6. Žaidimo eiga: žaidimo metu komandoms klausimai yra pateikiami atspausdinti ant lapų ir garsiai perskaitomi žaidimo vedėjo. Žaidimą sudaro 9 užduotys. Kiekviena užduotis yra skirtingo sudėtingumo. Užduotys gali būti sudarytos iš tekstinės ir vaizdinės informacijos. Žaidimo vedėjas pateikia užduotį. Komandoms skiriama 4 – 7 minutės teisingiems atsakymams surašyti duotuose lapuose. Kiekvienai užduočiai skirtas laikas yra paskelbiamas prieš pradedant atlikti užduotį. Po kiekvieno klausimo atsakymų lapas per 30 sekundžių grąžinamas žaidimo teisėjui, kuris paskelbia teisingus atsakymus bei komandų surinktus taškus.  
7. Žaidimo metu komandos negali tartis su žaidimo stebėtojais ar kitais žmonėmis ne iš savo komandos, naudotis papildomais informacijos šaltiniais, internetu, mobiliuoju telefonu. 
8. Atsakymų į klausimus vertinimas. 
     Komandų atsakymai į klausimus vertinami taškais. Komandų atsakymus vertina žaidimo vedėjas ir 3 žmonių vertinimo komisija, kurią sudaro žaidimo organizatoriai.
Atsakymai vertinami taškais:

· už teisingą atsakymą į vieną klausimą skiriamas 1 taškas;
· jei komanda pateikia neteisingą atsakymą, skiriama 0 taškų;
· tarpinių variantų būti negali.
III. ŽAIDIMO NUGALĖTOJŲ APDOVANOJIMAS
9. Žaidimo pabaigoje paskelbiama, kiek taškų surinko kiekviena komanda. Komanda nugalėtoja - didžiausią taškų sumą surinkusi komanda apdovanojama prizais arba padėkos raštais.
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